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ADVARSEL: Forkert montering kan forarsage personskade. Forkert montering af spillet
kan ogsa beskadige spillet, og garantien mistes herved. Laes venligst denne vejledning grundigt for
at sikre en god installation, og undga samtidig monteringsproblemer.

BEMZRK: Spillet skal monteres saledes, at wiren kegrer ud under tromlen. Vendes wiren pa

tromlen, saledes at wiren karer ud over tromlen, kan dette gdelaegge spillet. Spillet leveres med
wire eller reb, og denne er korrekt monteret.

Minimum elektrisk krav

Ved montering af 12 volt spil, kreeves som minimum en 60 ampere generator og et 60 ampere
batteri med en koldstarteffekt pa 440 ampere. Skal spillet anvendes mange gange efter hinanden,
kan det blive ngdvendigt at montere en stgrre generator og et stgrre batteri. Hvis dette undlades,
kan batteri og spil lide overlast.

1.
Montér farst en passende monteringsplade for spillet. Vi kan levere en Superwinch
monteringsplade nr. 14-258001, hvis ikke der allerede forefindes en tilsvarende monteringsplade.

2.
Montér herefter spillet pA monteringspladen. Safremt man @nsker at anvende det medfglgende
rullestyr, skal monteringsplade nr. 14-258001 anvendes, idet denne har udskeering til rullestyret.

ADVARSEL: Der mé ikke anvendes bolte svagere end SAE Grad 8 (ISO 10.9)
Afmontér batterikabelskoene.

ADVARSEL: Automobilbatterier indeholder brandbare og eksplosive gasser. Anvend
beskyttelsesbriller ved af- og pamontering af kablerne. Laen dig ikke ind over batteriet, nar der
af- eller pamonteres kabelforbindelser. Tag desuden alle smykker og armleenker af.

3.

Udlzeg de lange kabler til batteriet. For at undga beskadigelse af kablets isolering, skal ekstra
isolering foretages, hvor kablet gar gennem karrosseriet. Brug rigeligt med elektrikertape og
anvend gummigennemfgringer. Montér termosikringerne pa det bla pluskabel. Den anden ende af
termosikringerne monteres pa pluskabelskoen, som monteres pa plus pa batteriet. Isolér
termosikringerne med elektrikertape, for at undga tilfeeldige kortslutninger. Det sorte kabel
monteres pa minuskabelskoen, som igen monteres pa batteriet.
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4.

Drej frilgbets handtag til afbrudt position. Treek et par meter af wiren ud. Drej nu handtaget til
frilgbet tilbage i indgreb. Iseet stikket fra kabelfjernbetjeningen i stikdasen pa spillet. Afprgv nu
fiernbetjeningen. Dette gares ved, at man med sma pavirkninger ser efter, om spillet karer ud og
ind, nar kontakten pavirkes. Frem for udkgring og tilbage for indkaring. Bemaerk symbolerne pa
fiernbetjeningen. Safremt wiretromlen karer den forkerte vej i henhold til symbolerne, skal kablerne
byttes om, da disse er forkert monteret pa batteriet.

FORSIGTIG: Nar spillet ikke anvendes, anbefales det at gemme fjernbetjeningen et tart sted.
Derved undgas det ogsa, at personer uden kendskab til spillet, kommer til at betjene spillet.

BEMARK: Safremt man gnsker at anbringe spillet leengere veek fra batteriet, end kablerne fra
spillet kan n&, ma man montere leengere kabler med starre kvadrat (kraftigere kabler) for at fa den
bedste ydelse af spillet. Kablerne skal vaere kraftigere, nar man overstiger en leengde pa 3 meter.
Sgrg dog for at kablerne er sa korte som muligt, da spaendingen falder drastisk ved lange kabler.

Afmontér batteriets poler.

5.

Far kablerne fra spillet og over til batteriet. For at sikre mod beskadigelse af kabelisoleringen, bar
der anvendes gummigennemfaringer, flexrgr og ekstra elektrikertape omkring kablerne, hvor disse
kommer forbi skarpe metalhjgrner og lignende.

Forbind det bla pluskabel til batterikabelskoen og montér batterikabelskoen pa batteriet. Forbind
herefter det sorte minuskabel (gul maerkning) til batteriets negative batterikabelsko og montér
batterikabelskoen pa batteriets negative pol.

Seet frilgbskoblingen til pa kontakten, saledes at spillets tromle er koblet fra. Traek wiren et stykke
ud. Udlgs frilabkoblingens kontakt igen, sdledes at wiretromlen atter har kontakt med motoren.
Seet stikket fra kabelfjernbetjeningen ind i stikdasen pa spillet. Skyd glidekontakten pa bagsiden af
fiernbetjeningshandtaget til venstre = "wire ud”-meerket. Tryk med sma ryk den rgde kontakt pa
fiernbetjeningen ind, og kontrollér om wiren og tromlen karer den rigtige vej. Hvis tromlen karer
den forkerte vej, kontrollér da om kablerne er rigtigt monteret.

Fiernbetjeningen

Kabelfjernbetjeningen aktiverer relseet, som derved slutter strammen fra batteriet til motoren.

For at tilslutte kabelfjernbetjeningen, lgftes stavdaekslet pa stikdasen. Stikket pa kablet fra
kabelfiernbetjeningen har en styretap, saledes at stikket ikke kan saettes forkert i stikdasen.

Kontakten i fiernbetjeningen gar selv tilbage, nar den slippes. Det er samme kontakt til henholdsvis
frem- og tilbagespoling.

Undga at fa snavs pa det stik, der sidder for enden af kablet pa fjernbetjeningen.
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Tips til forlaengelse af spillets levetid

1.

Hold wiren stramt oprullet pa tromlen. Oprul aldrig wiren lgst. En lgst oprullet wire vil, under
belastning, tillade wiren at ga i klemme mellem de andre lag. Nar dette sker, kiler wiren sig ned
mellem lagene pa tromlen, og wiren bliver da beskadiget. For at forebygge dette problem bar
man sarge for, at wiren altid oprulles i paene lag pa tromlen. Det er en god idé at oprulle wiren
under belastning, hver gang spillet har veeret i brug.

2.

Spillets motor kraever afkgling. Husk det er kun til kortvarigt arbejde. Ved fuld belastning af spillet i
laengere tid bliver motoren varm. De indvendige dele bliver betydeligt varmere end de udvendige
dele af spillet. For at kontrollere motorens temperatur, rgres forsigtigt ved el-motoren. Er denne
meget varm, lad da motoren afkgle, indtil den igen skal arbejde. Lad bilens motor kare hele tiden
under brug af spillet. Dette sikrer fuld spaending pa batteriet, samt opladning af batteriet og ekstra
opladning i pauserne, hvor spillets motor afkgler.

3.
For at maksimere spillet og wirens levetid, kan man anvende
en kasteblok (se foto til hgjre).

4.

Den treekkraft der skal bruges i det gjeblik, genstanden begynder at flytte sig, er ofte lagt starre
end den kraft, der skal bruges, nar genstanden er i bevaegelse. Nar genstanden er kommet i
beveegelse, undga derfor at starte og stoppe indkaringen.

5.
Forebyg kink pa wiren (se illustration til hajre):

a. Dette er starten af et kink. Wiren skal veere lige.

b. Der er trukket i wiren, og et loop pa wiren er blevet til et kink.
Wiren er nu permanent beskadiget og skal udskiftes.

c. Resultatet af et kink er, at de enkelte trade i wiren har faet
kraftige bukninger, som kan knaekke. Derved er wirens
traekkapacitet blevet mindre. Wiren skal udskiftes.

6.

Ved at montere rullestyret, reduceres slitagen pa wiren veesentligt, nar
der traekkes skaevt ind mod spillet. Rullerne eliminerer gnidninger og
skrabning af wiren (se foto af rullestyr herunder).
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